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 1. Klasifikacije programskih jezika. Razvojno stablo programskih jezika.
 2. Proceduralni i neproceduralni programski jezici. Povezanost procedurnih

     programskih jezika sa ra~unarima Von Neumann-ovog tipa.

 3. Razvojno stablo jezika vesta~ke ineligencije. Deskriptivna svojstva jezika vesta~ke       inteligencije.

 4. Osnovni pojmovi objektno-orijentisanog stila programiranja.
 5. Nastanak i zna~aj objektno-orijentisane paradigme. 
 6. Primeri nasle|ivaja (jednostruko i vi{estruko nasle|ivanje). Zna~aj klasa i                     nasle|ivanja.
 7. Razvoj i karakteristike programskog jezika Java.
 8. Na~in kori{}enja programskog jezika Java. Kako se posti`e nezavisnost od                    platforme na kojoj se koristi?

 9. Tipovi podataka u programskom jeziku Java.
10. Elementarne komponente prog. jezika Java (identifikatori, literali, …).

11. Elementi programskog jezika Java (naredba, promenljiva, izrazi, …).
12. Rad sa instancama u Javi. Klasne promenljive i metodi.
13. Objekti, klase i metodi u programskom jeziku Java.(Pore|enje objekata,                       kastovanje, ...).

14. Rad sa nizovima u prog. jeziku Java.
15. Upravlj~ke strukture u programskom jeziku Java.
16. Komponente klasa u prog. jeziku Java.(Promenljive, konstante, metodi – potpis           metoda.)

17. Klase i Java-aplikacije. Prenos argumenata u aplikaciju. 
18. Preoptere}enost metoda. Prenos argumenata u metod. Klasni metodi.

19. Konstruktor-metodi. Predefinisanje konstruktora. ^ista~-metod.
20. Predefinisanje (overriding) metoda. Pozivanje metoda iz natklase. Uloga klju~nih         re~i this i super.

21. Neki, osnovni pojmovi WWW-a.

22. Osobine jezika HTML. Struktura dokumenta u HTML-u. Opis naslova, paragrafa,       komentara, slika, …
23. Apleti i osnovni metodi za rad sa njima.
24. Kori{}enje apleta u HTML-u. Prenos parametra u aplet.
25. Grafika u apletima. Principi kori{}enja i osnovni metodi.
26. Boje i fontovi u apletima. Osnovni metodi.
27. Rad sa slikama i zvukom u apletima.

28. Doga|aji u apletima. Osnovni metodi za rad sa mi{em  i tastaturom.

29. Modifajeri u programskom jeziku Java.

30. Interfejsi u programskom jeziku Java.

31. Izuzeci u programskom jeziku Java.

32. Niti (threads) u apletima. Na~in kori{}enja thread-ova.
33. Animacija u apletima. Eliminisanje treperenja.
34. Ulaz-izlaz u programskom jeziku Java.

35. Rad sa AWT-komponentama (labele, tasteri, liste)
36. Rad sa Awt-komponentama. Tekstovni prozori i roletna-liste u apletima. 
37. Karakteristike programskog jezika PROLOG i kratak pregled razvoja.

38. ^injenice, pravila i upiti (pitanja) u PROLOG-u.

39. Termi i unifikacija u PROLOG-u.

40. Sistemski (ugradjeni) i uvedeni operatori u PROLOG-u. 

41. Deklarativna i procedurna interpretacija PROLOG-konstrukcija.

42. Definicija liste u PROLOG-u i osnovne operacije sa listama. Realizacija                        jednostavne konverzacije sa ra~unarom. Stringovi.

43. Na~in re{avanja problema u PROLOG-u. Prostor pretra`ivanja.

44. Stablo pretra`ivanja u PROLOG-u. Terminologija.

45. Cut-predikat. Efekti Cut-predikata. Tipi~ne primene.

46. Upotreba Cut-predikata. Zeleni i crveni Cut-predikat. Kako (i da li) izbegavati            Cut-predikat?

47. NOT-predikat.

48. Sistemski predikati za klasifikaciju terma i za rad sa klauzulama kao sa termima.

49. Sistemski predikati za rad sa strukturama. Operatori jednakosti u PROLOG-u.

50. Rad sa datotekama u PROLOG-u. Sistemski predikati ulaza-izlaza.

51. Op-sistemski predikat.

52. Iskazni i prediktaski ra~un – osnovni pojmovi.

53. Veza PROLOG-a i matemati~ke logike. 

54. Na~ini zapisa disjunkta. Hornovi disjunkti.

55. Metod rezolucije i mehani~ko dokazivanje teorema. Veza sa PROLOG-om.

56. Osnovne karakteristike funkcionalnog stila programiranja.

57. Razvoj funkcionalnih programskih jezika. Uloga LISP-a.

58. Karakteristike LISP-a. Osnovni pojmovi.

59. Na~in rada LISP-interpretatora. Osnovne funkcije u LISP-u.

60. Logi~ke funkcije i funkcije grananja u LISP-u.

61. Funkcije za rad sa listama i brojevma u LISP-u.

62. LAMBDA, LET i LETREC funkcije u LISP-u. 

63. Pseudofunkcije u LISP-u. SET i SETQ .

64 DEFINE-pseudofunkcija. PROG-mehanizam u LISP-u.

65. Specifi~nosti prog. jezika SCHEME.

